Introducere in inovatia sociala

Activitate de creativitate si generare de idei
Clasele IX - XII

Introducere in inovatia sociald este o activitate educationald care stimuleazd implicarea
elevilor in probleme sociale si folosirea creativitdtii pentru rezolvarea lor. Activitatea poate fi
implementatd la clasd in 1-2 ore urmdnd pasii recomandati.

PASUL I: elevii sunt familiarizati cu tema lectiei ce urmeaza sa se

desfasoare. Este momentul in care explicati scopul acestei lectii si 5 minute

conceptele ce vor fi tratate pe parcursul orei.

Explicati elevilor ca vor invata cum sa gaseasca solutii pentru diferite probleme sociale. Spuneti-le ca de multe ori
comunitdtile se confrunta cu probleme, iar acestea pot fi rezolvate prin implicare si prin gasirea de solutii
inovative, prin utilizarea creativa a unor resurse deja existente sau prin gasirea altora noi. Aceste solutii pot fi
integrate ulterior Tn proiecte cu impact de schimbare sociald. Procesul prin care se ajunge la astfel de solutii este
denumit inovatie sociala.

Exercitiile urmatoare vor implica elevii in identificarea unor probleme sociale si solutionarea lor. Este important ca
elevii sa devina constienti de etapele necesare prin care se ajunge de la o problema la o solutie viabila si ca ideile
lor pot aduce schimbari importante in societate.

PASUL Il: Uitd-te in jurul tdu - identificarea problemei. Elevii
conttientizeaza existenta anumitor probleme sociale si selecteaza o

problema relevanta pentru ei si constienzizeaza existenta ei fin 15 minute

comunitatea lor si impactul.

» Formati grupe de 5 persoane si impartiti fiecarei grupe ziare si reviste.

» Grupele vor cduta articole despre evenimente/intamplari nefericite si probleme sociale. De exemplu,
dezastre naturale, integrare sociald si/sau economicd, educatie, mediu, crizd de resurse, protectia
drepturilor omului, etc.

> Cereti grupelor sa alega temele pe care le considera cele mai interesante si relevante pentru comunitatea
lor, alegand una pe care sa o solutioneze.

» Alocati 3 minute pentru fiecare si discutat;i:

Ce s-a intdmplat de fapt?
Ce a functionat gresit? De ce?
Care au fost persoanele implicate si ce au fdcut ele?
Cum aratd locul in care s-a petrecut evenimentul?
Cum ar fi putut fi evitat acest lucru?
» Grupele noteaza problemele fiecarei situatii si se gandesc la idei de rezolvare a lor.

Alte variante pentru derularea exercitiului:
> Echipele rasfoiesc ziarele si revistele, cautand orice imagini si articole care pot inspira idei extraordinare!
> 1n cazul in care nu dispuneti de aceste materiale, desfasurati un brainstorming cu elevii pentru a identifica
o problema din comunitatea lor care li se pare foarte importanta si/sau i afecteaza in mod direct.
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PASUL Illl: Véandtorii de idei — analizarea problemei. Elevii se concentreaza
pe analizarea problemei selectate si gasirea cat mai multor solutii.

20 minute

» Desemnati una-doua persoane din fiecare grup, care vor juca rolul "vanatorilor de idei". Restul vor
deveniu "expertii" si rolul lor va fi de a emite cat mai multe idei si a scoate in evidenta informatiile cele
mai relevante din domeniul problemelor.

» Vanatorii de idei se vor plimba in jurul meselor pentru a intervieva pe rand fiecare grup de experti. Alocati
5 - 10 minute pentru aceasta etapa si incurajati “expertii” sa fie spontani si creativi — in acest moment este
important sa propuna cat mai multe solutii.

> Dupa ce vor reveni la locurile lor, grupele ar trebui sa confrunte si sa compare informatiile pe care
vanatorii de idei le-au adunat, alegand cea mai buna idee.

> Revedeti/recapitulati ideile si solutiile.

Au identificat grupurile idei care pot fi valorificate ulterior?

PASUL IV: Ideea noastrd conteazd — prezentarea solutiilor identificate .

Elevii aleg solutiile cele mai bune si se prezinta contra timp in fata .
2 ! : : : j 5 minute

colegilor. Aceasta etapa este importanta pentru ca elevii sa vada
finalitatea procesului in care au fost antrenati.

> Rugati grupurile s3 aleaga o idee si un reprezentant al grupului.

» Reprezentantul va trebui apoi sa aprinda un chibrit si sa isi prezinte ideea pana cand chibritul se va
stinge. Alternativ, folositi un cronometru (30 de secunde).

» Trebuie sa se opreasca atunci cand s-a stins chibritul/cand timpul expira.

Daca aveti timp suplimentar la dispozitie, organizati si o runda de intrebari si raspunsuri dupa fiecare prezentare.

PASUL V: Concluzii si incheiere 5 minute

Acum este momentul sa recapitulati pe scurt tema dezbatuta si rezultatele din cadrul lectiei. Spune-ti elevilor la
sfarsitul orei faptul ca aceasta sesiune le-a oferit un model de rezolvare a unor probleme existente la nivelul
comunitatii. Comunicati elevilor cd pot folosi acest model pentru a solutiona o problema comunitara reala cu care
se confrunta.

De asemenea, elevii pot participa la proiectul internationala Social Innovation Relay, in cadrul careia pot obtine un
certificat de cunostinte despre inovarea sociala si pot castiga premii si afla mai multe despre inovarea sociala in
lume. Mai multe informatii sunt disponibile la http://SIR.ja-ye.org .
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